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<?php  

$gip =new Gip ();  

$gip - >author =new Author ();  

$gip - >author - >name="Wim Tibackx" ;  

$gip - >author - >StudentClass ="6IB" ;  

var_dump ( $gip );  

//enjoy!  
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Woord vooraf  
Beste lezer, 

Ik ben Wim Tibackx. Student 6 Informaticabeheer op ksJOMA, hobby-webdeveloper en open-source 

enthousiast. 

Op het einde van het secundair onderwijs is het belangrijk dat de leerling voldoende kent en kan om 

verdere studies aan te vatten of zich op de arbeidsmarkt te begeven. De school heeft verschillende 

manieren om hiervan een beeld te krijgen. ksJOMA koos in de richting Informaticabeheer voor een 

geïntegreerde proef met stage. Deze geïntegreerde proef, waarvan u mijn exemplaar nu in handen of op 

het scherm heeft, handelt over verschillende onderwerpen. Zo maak ik een vergelijking tussen 

webdevelopment talen, bespreek ik mijn stagebedrijf evenals video-editing software. 

Een eindwerk is het resultaat van een lang proces dat door verschillende mensen wordt ondersteund. Ik 

wens dan ook enkele mensen te bedanken. Allereerst zijn er de mensen die ik mocht interviewen voor 

mijn vrije opdracht: Peter Tibackx, Thomas Toye, Jonas Drieghe, Bert Cielen en Tom Klaassen. Verder wil ik 

dhr. Ceulemans en dhr. Aps, mijn leerkrachten Informatica, bedanken voor hun raad omtrent mijn vrije 

opdracht en website. Ook zijn er de werknemers van Foreach, waar ik stage mocht lopen, voor de 

interessante inkijk in webdevelopment in de bedrijfswereld. Hier heb ik zaken geleerd die ik ook in deze 

gip nuttig kon toepassen. En last but not least zijn er al die mensen die mij door de jaren heen hebben 

gestimuleerd te developen en designen zonder wie ik niet had kunnen staan waar ik nu sta: mijn familie, 

Jochem Te Wierik, Thomas Toye, Boris Meer, Saro Verhees, Murray Greenheart, Andrew Burleson en vele 

anderen. 
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Inleiding  
In dit werk bespreek ik verschillende zaken. De belangrijkste zijn waarschijnlijk mijn vrije opdracht, 

ƎŜƴŀŀƳŘ άtItΣ !{tΦb9¢ Ŝƴ wǳōȅ hƴ wŀƛƭǎΥ 9Ŝƴ ǾŜǊƎŜƭƛƧƪƛƴƎ ǘǳǎǎŜƴ ǿŜōŘŜǾŜƭƻǇƳŜƴǘ ŜŎƻǎȅǎǘŜƳŜƴέ Ŝƴ 

mijn website-ƻǇŘǊŀŎƘǘΣ ά²ŜōǎƛǘŜ-ontwikkeling voor KSA-VKSJ Xaverius met The Lampiro Content 

CǊŀƳŜǿƻǊƪέΦ 

In mijn vrije opdracht bespreek ik eerst de drie talen kort 

waarna ik in de drie talen een webbased content 

management application, genaamd Contactr, maak. Dit 

project is te vinden op http://code.google.com/p/contactr/. Vervolgens zet ik ook enkele 

developmentservers op. Ook is er plaats voor de stem van developers met ervaring. Via interviews vraag 

ik hen naar hun mening en voorkeur. 

Voor mijn website-opdracht ontwikkelde ik zeer veel zelf. Het begon met 

plugins voor een minimalistisch Content Management System, maar zoals 

u verder in dit werk zal lezen, heb ik later beslist om dat cms te forken in 

een nieuw eigen product, The Lampiro Content Framework (verder Lampiro, Lampiro-cf, lampiro-cf of 

lampiro genaamd). Dit product is te vinden op http://code.google.com/p/lampiro-cf/. Daarbij wil ik 

vermelden dat Lampiro voorlopig ontwikkeld is in functie van de KSA-VKSJ Xaverius website en natuurlijk, 

gezien de grootte, nog niet af is. Een stabiele versie is er nog niet en dit zal ook nog wel enkele maanden 

duren. Daarom gebruikt dit werk en bijgevolg de KSA-VKSJ Xaverius website een developmentversie. 

Naast het feit dat de features niet volledig zijn en ik voorlopig met een gebrek aan tijd kamp zorgt ook een 

licensingprobleem voor het voorlopig uitblijven van een stabiele release. Hotaru CMS was namelijk 

gelicensed onder de GPL v2-license, welke een erg restrictieve open-source license is die helaas door veel 

developers met een afkeer voor licenses wordt gekozen. Ik license lampiro echter onder de New BSD 

license, welke een zeer vrije license is, ongeveer gelijkstaand met de MIT-license. Dit impliceert dat zolang 

Lampiro code van Hotaru bevat, wat het geval is op dit moment, Lampiro ingaat tegen de GPL v2-license 

van Hotaru. Deze stelt immers dat afgeleide werken van een GPL-licensed werk ook onder GPL moeten 

gelicensed worden. Vanaf dat Lampiro volledig op eigen code draait, is dit probleem echter van de baan. 

Desalniettemin staat dit momenteel wel een eventuele release in de weg. 

Verder stel ik ook Foreach voor en krijgt u enkele beelden van mijn stage aldaar. Op die stage kreeg ik de 

taak mee te draaien bij de developers. In de eerste week was het de bedoeling dat ik voor 0,5 FTE1 

meedraaide en in mijn tweede week voor 0,75 FTE. Ik moest onder andere bijkomende functionaliteit 

schrijven voor een interne applicatie, die werkte met een custom in-house framework. Verder heb ik ook 

geholpen bij de bugtracking voor een bestaande applicatie en bij de ontwikkeling van de back-end voor 

                                                           
1
 Full Time Equivalent 

http://code.google.com/p/contactr/
http://code.google.com/p/lampiro-cf/
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een nieuwe mobiele demo-applicatie. Hierdoor kon ik kennis maken met verschillende 

developmentwijzen en libraries. De stage zie ik, algemeen gezien, als een zéér nuttige ervaring. 

Nota: Het werk van een software developer met publiek gereleasde software stopt nooit. Lampiro 

wordt ook na het publiceren van deze GIP verder ontwikkeld. Daarom kan het zijn dat bepaalde code 

op het moment dat u dit leest al verouderd is of wanneer ik dit schreef nog maar een proof of concept 

was, maar ondertussen mogelijk al geïmplementeerd is. Om hieraan tegemoet te komen zal ik trachten 

om tussen het publiceren van dit werk en de mondelinge verdediging hiervan af en toe een update te 

publiceren. Deze versie, alsook de updates, zal u kunnen vinden op mijn website (meer bepaald hier: 

http://wimtibackx.be/gip-6ib-2010-2011/). Ook zijn er bepaalde stukken gedevelopte software, zo 

bijvoorbeeld Contactr, die niet volledig af zijn geraakt. Ook updates daarvan zal u kunnen terugvinden 

ƻǇ ōƻǾŜƴǾŜǊƳŜƭŘŜ ǇŀƎƛƴŀΦ hǇ ŘŜ ƳƻƴŘŜƭƛƴƎŜ ǾŜǊŘŜŘƛƎƛƴƎ Ȋŀƭ ƛƪ ŘŜƳƻΩǎ ǳƛǘǾƻŜǊŜƴ ƳŜǘ ŘŜ ƴƛŜǳǿǎǘŜ 

versies van de producten. Een changelog van Lampiro zal ter uwer beschikking worden gesteld. 

  

http://wimtibackx.be/gip-6ib-2010-2011/
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Overzicht gebru ikte software  

1. Engels 
¶ Sony Vegas Pro 8 

¶ Sony Vegas Pro 10 

¶ Adobe Audition CS5 

¶ Microsoft Office Word 2008 

2. Vrije Opdracht  
¶ Netbeans 1.9 

¶ Adobe Dreamweaver CS5 

¶ Aptana Studio 3 

¶ Apache 2 

¶ PHP 5.2 en 5.3 

¶ MySQL 5 

¶ PhpMyAdmin 3.4 

¶ Ruby 1.9.2 

¶ Ruby On Rails 3.0.7 

¶ Rubygems 

¶ Visual Studio 2010 

¶ MySQL Workbench 5.2 Community Edition 

¶ VMWare Workstation 7.0 

¶ Virtualbox 

¶ Google Chrome (dev channel) 

¶ Microsoft Office Word 2010 

¶ Microsoft Command Prompt 

¶ Microsoft Windows 7 

¶ Microsoft Server 2008 

¶ Ubuntu Desktop 11.04 

¶ Ubuntu Desktop 10.10 

¶ Ubuntu Server 10.10 

¶ Gedit 

¶ Xampp 

¶ Phusion Passenger 

¶ Notepad++ 

¶ Google Code Project Hosting 
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¶ Libreoffice Writer 3.3 

¶ Ecoder 0.4.10 

3. Website 
¶ Netbeans 1.9 

¶ Adobe Dreamweaver CS5 

¶ Microsoft Notepad 

¶ Notepad++ 

¶ Aptana Studio 3 

¶ Apache 2 

¶ PHP 5.2 en 5.3 

¶ MySQL 5 

¶ PhpMyAdmin 3.4.0 

¶ Google Code Project Hosting 

¶ Microsoft Office Word 2010 

¶ Libreoffice Writer 3.3 

¶ Google Chrome (dev channel) 

¶ Mozilla Firefox 3.6 en 4 

¶ Internet Explorer 6, 7, 8, 9 en 10 (beta) 

¶ Opera 

¶ Safari 

¶ Browsershots.org 

¶ Internet Wayback Machine (web.archive.org) 

¶ Hotaru CMS 1.4.2 

¶ Lampiro-cf (repo-dev) 

¶ Ecoder 0.4.10 

4. Bedrijfseconomie  
¶ Microsoft Office Word 2010 

¶ Microsoft Office Powerpoint 2010 

¶ Libreoffice Writer 3.3 

5. Algemeen 
¶ Microsoft Office Word 2010 

¶ Microsoft Office Powerpoint 2010 

¶ Libreoffice Writer 3.3 
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1. Text 
For the English assignment we made a movie about the Saint-JamesΩ Church in Antwerp. The text spoken 

in the video can be found below. The video can be found on the DVD. 

They started to build the St. James' Church in Antwerp in 1491, with special permission of the pope. The 

architects chose to build the tower first, which was uncommon. Originally one tower of 150m (which is 

higher than the Antwerp Cathedral) was planned, however, due to financial problems the height was 

limited to 55m. In fact, the whole church was meant to be larger. The plans were made at the time when 

Antwerp was well on its way to becoming one of the most important economic cities in Europe, and thus 

were very ambitious. Due to the decline of the city starting mid-16th century, financial problems 

appeared and caused construction to halt and plans to be rethought. In 1656 the building ended. 

Meanwhile, the interior had been destroyed during the iconoclastic storms. The Baroque 17th century 

interior was however well preserved in the French Revolution, thanks to a priest who pledged allegiance 

to the French revolutionaries. Many of the original stained-glass windows were destroyed during World 

War II. The church has 23 altars and features the tomb of famous painter Pieter Paul Rubens. The church 

was and is an important stop on the pilgrimage route to Santiago de Compostela. In 1727 Mozart played 

on the church's organ, which is still fully intact up until now. 
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1. Text  
Hello and welcome to this Sony Vegas tutorial. We'll be using Sony Vegas 8. 

Okay, let's start. Choose the movies you wish to use. Click the explorer-tab and locate your movie. Then 

drag it to the right place on the timetable. You can repeat this as often as you want. After that, select the 

part of the movie you wish to use by clicking right above the time indication and drag as far as you need. 

You can copy or cut this part by right clicking on it. Now you can delete the parts you don't need. Your 

movie is now ready for editing. 

For starters, zooming. Click on the tiny square on the right. This brings up the event pan/crop screen. The 

circle around the giant dotted F is the zoom size. Default, it is the whole movie. Underneath the zoom 

size, you can see another timetable. You can use that to go to the part where you want to zoom. Click on 

the corners around the F and drag until you get the size you want. By clicking in the F and dragging the 

mouse, you can choose a part of the screen to zoom on. However, ŘƻƴΩǘ ŦƻǊƎŜǘ to create a starting point. 

Otherwise you'll zoom in from the beginning of the movie. You can do so by clicking the plus sign. Now, 

we'll need to create an end point. Search for the right spot on the time-table, right click the F and click 

restore and click the plus again. 

Now, let's say you've got two scenes and you want to fade between them. Choose the movie in which you 

want to fade and drag it partially on top of the first scene and it will fade automatically. 

Time for adding some titles. First, select the tab Media Generators. Choose Text. Here you can decide 

whether you want text on top of the movie or on a plain background. You can set the style with colors, 

fonts and more. Drag it onto the timetable. Now, type the text you need into the popup. After this you 

can choose where it needs to be aligned on the video. Click the placement tab and drag the text around to 

do so. We'll change the appearance a bit more... 

Don't you think split screen looks nice? Let's try it. Click on the tiny square again. Choose the part you 

want to be split. Make the F smaller, the way you want the first screen to be. Then, create starting and 

ending points like before. Now, we'll add the other part. Choose a second clip, we'll use the title we just 

made. Drag it to just above the first video and go to the previous steps again, except you place the F 

where you want the other side to be. Test it, you should have a split screen now. 

Now that video technology has come to combining video and audio, let's use that. Insert the music file like 

you did with the movie file before. I guess you can position and edit it by yourself now? Good luck! 

Okay, I hope everything went alright. Keep on making movies! 
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1. Algemene situering van de talen  

1.1. ASP.NET 
ASP.NET is de opvolger van ASP (Active Server Pages), beiden ontwikkeld door Microsoft. Verder wordt 

ASP.NET gecompileerd2. ASP.NET is meer een framework voor websites en -applicaties dan een taal. 

Vanuit het standpunt van de webdeveloper die ASP.NET gebruikt is het niet meer dan een set XML tags 

die hij/zij in een .aspx pagina (die verder gewone html bevat) kan gebruiken. Deze tags worden controls 

ƎŜƴƻŜƳŘ Ŝƴ ȊƛƧƴ ǘŜ ƘŜǊƪŜƴƴŜƴ ŀŀƴ ŘŜ άŀǎǇΥέ ǇǊŜŦƛȄΦ  IƛŜǊƻƴŘŜǊ ŜŜƴ ǾƻƻǊōŜŜƭŘ Ǿŀƴ ŜŜƴ ƳƻƎŜƭƛƧƪŜ ŎƻƴǘǊƻƭΦ 

<asp:InputField ID=òInputField_Testò runat=òserverò /> 

In bovenstaand voorbeeld is er al iets belangrijk te zien: het runat attribuut. Meestal zal de waarde server 

moeten zijn. Dit zorgt ervoor dat de parser deze tag oppikt en gebruikt. 

±ŜǊŘŜǊ ƪŀƴ ŘŜ ƎŜōǊǳƛƪŜǊ ƻƻƪ ȊƻƎŜƴŀŀƳŘŜ ά¦ǎŜǊ /ƻƴǘǊƻƭǎέ ŘŜŦƛƴƛšǊŜƴΦ 5Ŝ ǳǎŜǊ ƪŀƴ Řŀƴ ŜƛƎŜƴ ǎǘǳƪƪŜƴ ŎƻŘŜ 

oproepbaar maken met een tag zoals bovenstaande.  

Natuurlijk is er meer dan de controls. Om dit te begrijpen moet men echter eerst de structuur van een 

ASP.NET website of -applicatie begrijpen. In dit werk wordt uitgegaan van een semi-optimale structuur, 

d.w.z. een duidelijke opsplitsing in files en de DRY3 en KISS4 principes. Volgens die voorwaarden ziet de 

structuur er als volgt uit: een masterpage (.master) die een algemene lay-out bevat met controls die een 

per-ǇŀƎƛƴŀ ƛƴǾǳƭōŀǊŜ Ǉƭŀŀǘǎ ŀŀƴƎŜǾŜƴΦ 5ƛǘ ƎŜōŜǳǊǘ ƳŜǘ ŘŜ ŎƻƴǘǊƻƭ ά/ƻƴǘŜƴǘtƭŀŎŜIƻƭŘŜǊέΦ Lƴ ŘŜ ŦǊƻƴǘ-end 

ǇŀƎƛƴŀΩǎ όΦŀǎǇȄύΣ ŘƛŜƎŜƴŜƴ ŘƛŜ ŘŜ ǳǎŜǊ ƛƴ ŘŜ ¦w[ ƪŀƴ ȊƛŜƴ ǎǘŀŀƴΣ ƪƻƳŜƴ ŘŜ ŎƻƴǘǊƻƭǎΦ .ƛƧ ŜƭƪŜ ŦǊƻƴǘ-end 

ǇŀƎƛƴŀ Ȋƛǘ ŜŜƴ ōŀŎƪŜƴŘ ǇŀƎƛƴŀΣ ŘŜ ȊƻƎŜƴŀŀƳŘŜ ά/ƻŘŜ .ŜƘƛƴŘέΦ Lƴ ŘƛŜ /ƻŘŜ .ŜƘƛƴŘ ƪŀƴ ƳŜƴ ƎŜǿƻƻƴ 

Visual C#.NET of Visual Basic.NET schrijven. Daar zit meteen ook de kracht van ASP.NET. ASP.NET zelf is 

(vanuit developers standpunt) maar een set tags in HTML, maar door zaken als de ContentPlaceHolder en 

de herbruikbaarheid van C# of VB code is de drempel lager om het te gaan gebruiken. Hiermee zijn de 3 

belangrijkste components geschetst. Er zijn er natuurlijk nog vele andere, zoals de Class file (.cs). 

Nadat Microsoft IIS 4.0 releasde (1997) wou het iets doen aan de vele klachten die er waren rond ASP. 

Deze gingen er vooral over dat de code niet proper was en er geen scheiding tussen logica en design was. 

Mark Anders en Scott Guthrie kregen de opdracht om te onderzoeken wat hieraan kon gedaan worden. 

bŀ ŜŜƴ ǘƛƧŘ ƪǿŀƳŜƴ ȊŜ ƳŜǘ ƘŜǘ ŎƻƴŎŜǇǘ ά·{tέ ƻǇ ŘŜ ǇǊƻǇǇŜƴ όŘŜ · ƛƴ ŘŜ ƴŀŀƳ ƘŀŘ ƎŜŜƴ ōŜǘŜƪŜƴƛs, maar 

ǿŜǊŘ ŜǊ ƎŜǇƭŀŀǘǎǘ ƻƳŘŀǘ ƘŜǘ ŘŜǎǘƛƧŘǎ ŘŜ άƳƻŘŜƭŜǘǘŜǊέ was in webtalen (XML, XSLT)). Er werd een eerste 

prototype van XSP gemaakt met Java. Later besloot men van Java af te stappen en met de Common 

Language Runtime (CLR) van Microsoft zelf te werken. Met het verschuiven naar CLR besloot men het 

                                                           
2
 Zie woordenboek 3. Compiled vs. Interpreted (3. Compiled vs. Interpreted) 

3
 5ƻƴΩǘ wŜǇŜŀǘ ¸ƻǳǊǎŜƭŦ 

4
 Keep It Simple, Stupid! 
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ŜƛƎŜƴ /І ǘŜ ƎŜōǊǳƛƪŜƴ ƛƴ Ǉƭŀŀǘǎ Ǿŀƴ WŀǾŀΦ IŜǘ ǇǊƻƧŜŎǘ ǿŀǎ ƛƴǘŜǊƴ ƎŜƪŜƴŘ ƻƴŘŜǊ ŘŜ ƴŀŀƳ άtǊƻƧŜŎǘ /ƻƻƭέΦ Lƴ 

de eerste helft van 2000 werd het project voorgesteld onder de naam ASP+. Enkele maanden later werd 

het eŎƘǘŜ ŀƭ άƎŜǊŜōǊŀƴŘέ ƴŀŀǊ !{tΦb9¢Φ hǇ р januari 2002 werd ASP.NET 1.0 gereleaset, als onderdeel van 

.NET framework 1.0. 

Eigenlijk is ASP.NET meer een framework dan een taal. ASP.NET is de tags, de routing5 en dergelijke. De 

échte kracht zit in de backend taal: Visual C#.NET of Visual Basic.NET. ASP.NET is dus een framework voor 

Visual C#.NET en Visual Basic.NET. 

1.2. PHP 
PHP (origineel Personal Home Page, later Personal Home Page/Forms Interpreter, nu PHP Hypertext 

Processor) werd origineel ontwikkeld door Rasmus Ledorf, toen hij senior software engineer was bij de 

Amerikaanse technologiereus IBM. Hij begon aan PHP in 1994. In 1995 kon hij versie 1.0.0 releasen voor 

het grote publiek. In 1997 begonnen Zeef Suraski & Andi Gutmans (beiden Israëliërs) met het herschrijven 

van de PHP parser. Zo legden zij de basis voor PHP 3. 1997 was een druk jaar voor PHP. PHP 3 kwam uit, 

tItκCL н ƪǿŀƳ ǳƛǘ όŘƛǘ ǿŀǎ ŘŜ ƭŀŀǘǎǘŜ ǊŜƭŜŀǎŜ Ǿŀƴ tItκCLύΣ tIt ǾŜǊŀƴŘŜǊŘŜ Ǿŀƴ ƴŀŀƳ ƴŀŀǊ άtItΥ 

IȅǇŜǊǘŜȄǘ tǊƻŎŜǎǎƻǊέΦ ±ŜǊŘŜǊ ǿŜǊŘ ŘŜ ǇŀǊǎŜǊ ƴŀ Ře release van PHP 3 opnieuw herschreven. In 1999 werd 

Řƛǘ ƎŜǊŜƭŜŀǎŜǘ ƻƴŘŜǊ ŘŜ ƴŀŀƳ ά½ŜƴŘ 9ƴƎƛƴŜ мέ ŘƻƻǊ {ǳǊŀǎƪƛ ϧ DǳǘƳŀƴǎ Ǿƛŀ Ƙǳƴ ŘŀŀǊǾƻƻǊ ƻǇƎŜǊƛŎƘǘŜ 

ōŜŘǊƛƧŦ ά½ŜƴŘ ¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎέΦ {ƛƴŘǎŘƛŜƴ ƪǊƛƧƎǘ ŜƭƪŜ ƳŀƧƻǊ ǊŜƭŜŀǎŜ ŜŜƴ ƴƛŜǳǿŜ ǾŜǊǎƛŜ Ǿŀƴ ŘŜ ½ŜƴŘ 9ƴƎƛƴŜ 

mee. Zend Technologies legde de naam PHP ook vast. 

PHP is een zeer populaire open source webdevelopment taal. Het verschilt echter sterk van de andere 

talen besproken in dit werk. In het begin van de ontwikkeling was het duidelijk geïnspireerd op Perl, 

tegenwoordig is dit minder te merken. De syntax van PHP lijkt het meeste op C (in tegenstelling tot C is 

het wel mogelijk om Object-Oriented te werken). De programmeerwijze lijkt vooral op C++.  

PHP is een loosely-typed language. Dit houdt in dat men niet moet opgeven van welk type een variabele 

is, welk type de parameters zijn en dergelijke. Het zorgt ook voor de nodige inconsistenties bij het 

vergelijken van variabelen met de Loose Comparison methode, hier wordt enkel vergeleken op waarde, 

en niet op type. Deze methode gebruikt 2 gelijkheidstekens, terwijl de Strict Comparison methode er 3 

gebruikt. 

                                                           
5
 Zie woordenboek: 4. Routing 
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¦ƛǘ ōƻǾŜƴǎǘŀŀƴŘŜ ǘŀōŜƭ ȊƛŜƴ ǿŜ ōƛƧǾƻƻǊōŜŜƭŘ Řŀǘ ǘǊǳŜҐҐέǇƘǇέ ŜǾŀƭǳŜŜǊǘ ƴŀŀǊ ǘǊǳŜΣ лҐҐέǇƘǇέ ƻƻƪ 

evalueert naar true maar true==0 false is. Dit is dus nogal inconsistent. Of om het met de woorden van 

een ander te zeggen: 

 

Verder is ook http://tommorris.org/wiki/PHP%20Sucks wel fijne lectuur als voorbeeld van wat er nog 

allemaal fout is met PHP. 

http://tommorris.org/wiki/PHP%20Sucks
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Het moet gezegd worden dat PHP sinds versie 5.0.0 (juli 2004) langzaamaan evolueert naar een hard-

typed language. Zo is het sinds versie 5.0.0 mogelijk om (behalve voor de ingebouwde types als int, 

string6) het verwachtte type parameter te definiëren. 

PHP heeft een kleine leercurve, maar dit is niet enkel een sterkte van de taal. De kleine leercurve zorgt 

ervoor dat veel nieuwe programmeurs met PHP beginnen. Echter vertrouwen velen van hen hiervoor op 

tutorials en cursussen op het internet, welke vaak outdated zijn en slecht in elkaar steken. Zo krijgen zij 

slechte technieken aangeleerd, die moeilijk af te leren zijn. 

Een andere zwakte van PHP is dat PHP over het algemeen een zéér trage adoption van nieuwe versies 

kent. Vaak gebeurt het dat programmeurs wel willen overschakelen maar hun webhosts nog enkele jaren 

bij de oude versie blijven. Bij de laatste grote versie (5.0.0) vergrootte dit effect nog doordat de eerste 

releases van 5.x vrij onstabiel waren. Dit zorgde ervoor dat PHP 5 pas 3 jaar na haar release echt 

doorbrak. 

1.3. JSP 
JSP was het antwoord van Sun op ASP.NET en PHP. Het wou het denkbeeld dat Java niet voldoende 

ondersteuning had voor het web de wereld uit helpen. JSP is, net zoals ASP.NET, meer een framework dan 

een taal.  

Aan een gewone (x)html pagina worden speciale xml tags toegevoegd (JSP actions). De JSP pagina wordt 

door de user opgeroepen. De pagina wordt dan gecompileerd (als dit niet al gebeurd is) naar een Java 

Servlet. Een servlet is zowat het omgekeerde van een JSP pagina (veel vs. weinig Java). 

JSP actions kunnen worden gebundeld in een JSP Tag Library. Dit is een verzameling van acties die 

gebruikt kunnen worden om een webserver van extra functionaliteit te voorzien. 

1.4. Ruby On Rails 
Even wat duidelijkheid scheppen. Ruby is een taal. Rails is een framework voor Ruby. Ruby met het Rails 

framework wordt Ruby On Rails genoemd. Rails heeft zoals elk framework wel zijn eigen mini-taaltje met 

eigen naming conventions en dergelijke. Ruby On Rails wordt in dezelfde mate samen genoemd als 

ASP.NET met Visual C#.NET. 

Ruby on Rails is a breakthrough in lowering the barriers of entry to programming. 

Powerful web applications that formerly might have taken weeks or months 

to develop can be produced in a matter of days. ς ¢ƛƳ hΩwŜƛƭƭȅ 

Ruby On Rails (ook vaak Rails of RoR genoemd) is oorspronkelijk geschreven door David Heinemeier 

Hansson. Hansson releasede Rails onder de open source MIT license in juli 2004 maar begon pas met het 

                                                           
6 Men kan voor de ingebouwde types wel de alternatieven uit de SPL extensie gebruiken, bv. SplInt, SplString. 



Geïntegreerde Proef 6IB Wim Tibackx 2010-2011 

Vrije Opdracht  Pagina 18 van 99 

toegewijd te onderhouden in 2005, met als resultaat versie 1.0 in december 2005. In versie 3.0, 

gereleaset in augustus 2010, is Rails gemerged met Merb, een ander framework. 

Rails kan uitpakken met heel wat bekende namen van moderne apps die hiermee werken. Zo bijvoorbeeld 

Twitter, Groupon, Github, Geni, Scribd en Kongregate. 

Rails werkt volgens het MVC-principe. 
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2. Ontwikkeling voorbeeldtoepassing:  Contactr  

2.1. Algemene info over Contactr  
Naast de theorie is natuurlijk ook de praktijk belangrijk. Om de talen te vergelijken zal ik een 

voorbeeldtoepassing ontwikkelen. Deze toepassing moet functioneren als een webbased contactbook en 

kreeg de naam Contactr. De applicatie bestaat in 3 versies: de PHP-versie, met als basis het Lampiro 

Content Framework, werkend op een MySQL database; de ASP.NET versie met Microsoft SQL Server en de 

Ruby On Rails versie die een wijde variëteit aan database engines support. 

2.2. Data en Database 
In eerdere versies van dit werk had ik Contactr gepland als een zeer flexibele en modulaire toepassing. Ik 

heb door mijn ervaring bij Foreach echter ingezien dat het beter kan zijn eerst een beperkte set 

functionaliteit aan te bieden en later meer te ondersteunen. 

In versie 1.0 zal Contactr dan ook de volgende functionaliteit bijhouden: 

¶ Contacts 

o ID: int(11); Primary Key; Auto Increment 

o Naam: varchar(100) 

o Voornaam: varchar(100) 

o Adres: text 

o Phone: varchar(50) 

o E-mail: varchar(100) 

¶ Contactgroups 

o ID: int(11); Primary Key; Auto Increment 

o Naam: varchar(100) 

¶ Contactgroups_Contacts 

o ContactId: int(11); Foreign Key => Contacts.ID 

o ContactGroupId: int(11); Foreign Key => Contactgroups.ID 
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2.3. Ontwikkeling  
Nota: De ontwikkeling van Contactr is nog gaande. Voorlopig is enkel Ruby On Rails opgenomen in 

deze bundel. 

2.3.1. Ruby On Rails 

Het moet gezegd: Ruby On Rails is krachtig en snel. Een ervaren RoR developer zou Contactr kunnen 

gemaakt hebben in minder dan 2 uur, waar het in andere talen toch wel wat langer had geduurd. Men 

begint ŜŜƴ Ǌŀƛƭǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛŜ ǘŜ ƻƴǘǿƛƪƪŜƭŜƴ ŘƻƻǊ ƻǇ ŜŜƴ ŎƻƳƳŀƴŘ ǇǊƻƳǇǘκǘŜǊƳƛƴŀƭ ƘŜǘ ŎƻƳƳŀƴŘƻ άǊŀƛƭǎ 

ƴŜǿ ώƴŀŀƳϐέ ƛƴ ǘŜ ƎŜǾŜƴΦ 5ƛǘ ƎŜƴŜǊŜŜǊǘ ƳŜǘŜŜƴ ŘŜ ƎŜƘŜƭŜ ōŀŎƪōƻƴŜ Ǿŀƴ ƧŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛŜΦ 

Standaard zal Rails gebruikmaken van een SQLite database. Gecombineerd met de wijde range aan 

command line utilities kan je krachtig en snel developen. ½ƻ ƪŀƴ ƧŜ ƳŜǘ άǊŀƛƭǎ ƎŜƴŜǊŀǘŜ ŎƻƴǘǊƻƭƭŜǊ ώƴŀŀƳϐέ 

ŜŜƴ ŎƻƴǘǊƻƭƭŜǊ ƎŜƴŜǊŜǊŜƴ Ŝƴ ƳŜǘ άǊŀƛƭǎ ƎŜƴŜǊŀǘŜ ƳƻŘŜƭ ώƴŀŀƳϐ ώŘŀǘŀōŀǎŜ-table-ǾƻƻǊǎǘŜƭƭƛƴƎϐέ ƘŜǘ ƳƻŘŜƭΦ 

Er zijn bepaalde naming conventions te volgen, maar dat valt nogal buiten de scope van dit werk. 

aŜǘ ŜŜƴ ǎƴŜƭƭŜ άǊŀƪŜ ŘōΥƳƛƎǊŀǘŜέ Ǌǳƴ ƧŜ ŘŜ ƴƛŜǳǿǎǘŜ ƳƛƎǊŀǘƛƻƴǎ όŘƛŜ ǿƻǊŘŜƴ ƎŜƳŀŀƪǘ ǿŀƴƴŜŜǊ ƧŜ ŜŜƴ 

ƳƻŘŜƭ ƎŜƴŜǊŜŜǊǘ ƻŦ ŘƛŜ ƧŜ ȊŜƭŦ ƪŀƴ ƳŀƪŜƴ ƳŜǘ άǊŀƛƭǎ ƎŜƴŜǊŀǘŜ ƳƛƎǊŀǘƛƻƴ ώƴŀŀƳϐέύΦ 

Verder start ƧŜ ƳŜǘ άǊŀƛƭǎ ǎŜǊǾŜǊέ ŘŜ ²ŜōǊƛŎƪ ǎŜǊǾŜǊ ƻǇΣ ǿŀŀǊƴŀ ƧŜ ƳŜǘ http://localhost:3000/ op je 

applicatie terecht komt. 

Een model is zeer simpel, als je de naming conventions volgt. Zo runt volgende code mijn hele Contact-

tabel. Met relaties en validatie bij. 

class  Contact < ActiveRecord :: Base  

  validates :voornaam , :presence =>true  

  validates :naam , :presence =>true  

   

  has_and_belongs_to_many  :groups  

   

  accepts_nested_attributes_for  :groups , :allow_destroy  => :true , 

:reject_if  => proc  { | attrs |  attrs.all ? { | k, v |  v.blank? } }  

end  

Zoals u kunt zien leest de code zeer vlot en is de bedoelding meteen duidelijk. (Behalve misschien de 

voorlaatste lijn, die zorgt dat je vanuit een Contact-form meteen groups kan verwijderen en aanmaken). 

Met de models stopt het echter niet. De volgende 40 lijnen binden mijn Contact-views aan mijn Contact-

models en vangen alle nodige acties op. Het dient gezegd dat de code nog geoptimaliseerd zou kunnen 

worden. 

class  ContactsController < ApplicationController  

  def  index  

    @contacts =Contact .all  

  end  

  def  show 

    @contact =Contact .find(params[ :id ])  

http://localhost:3000/
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  end  

  def  new 

    @contact =Contact .new  

  end  

  def  edit  

    @contact =Contact .find(params[ :id ])  

  end  

   

  def  create  

    @contact =Contact .new(params[ :contact ])  

    if  @contact .save  

      redirect_to( @contact , :notice =>'Contact was successfully created.' )  

    else  

      render :action =>"new"  

    end  

  end  

   

  def  update  

    @contact  = Contact .find(params[ :id ])  

    

    if  @contact .update_attributes(params[ :contact ])  

      redirect_to( @contact , :notice  => 'Contact was successfully updated.' )  

    else  

      render :action  => "edit"  

    end  

  end  

   

  def  destroy  

    @contact =Contact .find(params[ :id ])  

    @contact .destroy  

    

    redirect_to(contacts_url)  

  end  

end  

Om het compleet te maken zal ik nog even de view-code laten zien. Volgende 10 lijntjes zorgen voor een 

lijst van contacts. 

<h1>Contacts</ h1> 

<%= link_to "Make a new contact" ,new_contact_path %> 

<ul  class ="contacts" > 

<% @contacts .each do | contact |  %> 

 <li ><% render "inlineshow" , :locals  => { :contact  => contact} %></ li > 

<% end  %> 

<% if  @contacts .empty? %> 

 <em>No contacts yet!</ em> 

<% end  %> 

</ ul > 

Men kan dus met weinig code snel een basisapplicatie opzetten. 
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3. Wat anderen denken: Interviews met doorwinterde webdevelopers  

3.1. Peter Tibackx developt 9 jaar waarvan 3 jaar professioneel  

1. Met welke talen werk je? 

PHP & JSP/Java 

2. Welke van deze talen geniet je voorkeur en waarom? 

Ik heb geen echte voorkeur, beide talen hebben hun eigen handigheden. PHP is flexibel en loosely typed. 

Onder andere deze zaken zorgen ervoor dat men snel iets kleins kan testen. Java is strongly typed en 

dwingt om robuustere systemen te bouwen. Verder zijn er zeer veel libraries en is het beter 

geoptimaliseerd. Dit zorgt ervoor dat het nuttiger is voor grotere projecten. Voor kleinere projecten en 

om snel iets te testen is het dan weer minder handig 

3. Wat vind je handig/minder handig aan bepaalde talen? M.a.w. hoe zou de ideale taal werken? 

Strong typed is echt wel handig voor serieuze projecten aangezien het de leesbaarheid van code vergroot. 

Een groot aanbod aan libraries, documentatie en support is ook zeer belangrijk. Voor mij is Java ongeveer 

de ideale taal. JSP heeft echter het nadeel dat men zonder scriptlets geen functies met argumenten kan 

oproepen of men moet zelf function library wrappers schrijven, wat niet altijd even handig is. 

3.2. de jonge Thomas Toye developt nu 1,5 jaar in PHP  
1. Waarom heb je voor PHP gekozen? 

Het leek me de gemakkelijkste taal om te leren. Verder is het ook veel makkelijker (gratis) webhosting 

met PHP te vinden in plaats van met bijvoorbeeld JSP. 

2. Ben je, achteraf gezien, tevreden met je keuze? 

Zeker. Tegenover ASP.NET en JSP vind ik de structuur van PHP veel logischer en duidelijker. 

3. Loosely typing of strongly typing? 

Ik vind loosely typing handiger, omdat ik flexibiliteit wil. Verder maakt dit de taal ook simpeler. 

4. Als laatste, waar kunnen de lezers je terugvinden? 

Voornamelijk op mijn website http:// www.coding-kid.tk . 

 

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.coding-kid.tk&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH-q1saJ03u1wol94Njiqpss7S_3Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.coding-kid.tk&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH-q1saJ03u1wol94Njiqpss7S_3Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.coding-kid.tk&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH-q1saJ03u1wol94Njiqpss7S_3Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.coding-kid.tk&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH-q1saJ03u1wol94Njiqpss7S_3Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.coding-kid.tk&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH-q1saJ03u1wol94Njiqpss7S_3Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.coding-kid.tk&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH-q1saJ03u1wol94Njiqpss7S_3Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.coding-kid.tk&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH-q1saJ03u1wol94Njiqpss7S_3Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.coding-kid.tk&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH-q1saJ03u1wol94Njiqpss7S_3Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.coding-kid.tk&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH-q1saJ03u1wol94Njiqpss7S_3Q
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3.3. Jonas Drieghe, blogger op  http://www.geektalk.be/  developt 10 jaar, waarvan 4 à 5 

jaar professioneel.  
1. Je ontwikkelt in php en jsp, welke taal geniet jouw voorkeur en waarom? 

Ik denk dat de vergelijking hier verder mag getrokken worden. JSP situeert zich namelijk enkel in de front-

end van Java webontwikkeling. Mijn persoonlijke voorkeur zit een beetje dubbel. Als het over view-layers 

en front-end ontwikkeling gaat verkies ik PHP (en de smarty template engine) omwille van de hoeveelheid 

code die nodig is in JSP (en JSTL). Als het gaat over back-end ontwikkeling verkies ik Java voor zijn 

robuustheid en strong typing. 

Uiteraard hangt het ook allemaal af van de omvang van het project. Kleine projecten doe ik liever in php, 

terwijl Java zich veel beter thuis voelt in een enterprise omgeving. 

2. Als ik het goed begrijp ben je begonnen met php, waarom heb je daar origineel voor gekozen? 

Heel eenvoudig. Het is open source, eenvoudig op te starten en bijna elke ISP ondersteunt de combinatie 

apache / php / mysql. Een degelijke Java web host vinden is niet zo eenvoudig. 

De drempel om met php te beginnen voor webontwikkeling is gewoonweg veel lager dan die van Java.  

3. Wat zijn enkele grote projecten waar je (mee) aan gedevelopt hebt? 

Professioneel ben ik de voorbije jaren vooral met front-end code bezig geweest. Hiervoor heb ik 

meegewerkt aan verschillende grote projecten als www.vdab.be, www.belgium.be, www.provant.be en 

een aantal interne applicaties voor de Sociale Zekerheid. Het laatste anderhalf jaar werk ik als Java web 

developer aan www.tijd.be en www.lecho.be (en een heleboel subsites hiervan zoals www.netto.be en 

dergelijke). Hiervoor werk ik in alle lagen van de applicatie (van database tot css / js). 

4. Gebruikt je, buiten je werk, ook jsp? En zo ja, heb je een bepaald proces om te beslissen welke taal je 

gaat gebruiken? 

Wanneer ik buiten de werkuren iets doe werk ik meestal in PHP. Dit hoofdzakelijk om dezelfde reden 

waarom ik er aanvankelijk mee begonnen ben. Eenvoudige configuratie en hosting zijn hier vooral 

doorslaggevend. 

5. Zijn er bepaalde dingen die je handiger vindt in php of in jsp (bijvoorbeeld: geen enums (behalve met 

SPL) in php, ...) 

Ik mis vooral vaak de type checking in PHP. Het feit dat PHP loosely typed is maakt het zeer krachtig, maar 

ook zeer gevoelig voor fouten in de code. 

http://www.geektalk.be/
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.vdab.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEuxvSFkwTXxxzhqax7xO8nqf7qkg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.vdab.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEuxvSFkwTXxxzhqax7xO8nqf7qkg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.vdab.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEuxvSFkwTXxxzhqax7xO8nqf7qkg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.vdab.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEuxvSFkwTXxxzhqax7xO8nqf7qkg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.vdab.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEuxvSFkwTXxxzhqax7xO8nqf7qkg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.belgium.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFLUTcPNxOK4886qnQvfjws9f60Lg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.belgium.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFLUTcPNxOK4886qnQvfjws9f60Lg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.belgium.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFLUTcPNxOK4886qnQvfjws9f60Lg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.belgium.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFLUTcPNxOK4886qnQvfjws9f60Lg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.belgium.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFLUTcPNxOK4886qnQvfjws9f60Lg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.provant.be&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHZ40v6fNgpagFuZD3sjIS77s6ybA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.provant.be&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHZ40v6fNgpagFuZD3sjIS77s6ybA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.provant.be&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHZ40v6fNgpagFuZD3sjIS77s6ybA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.provant.be&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHZ40v6fNgpagFuZD3sjIS77s6ybA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.provant.be&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHZ40v6fNgpagFuZD3sjIS77s6ybA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.tijd.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF6ckmhfH-at_4186MYDpF26rgxWw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.tijd.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF6ckmhfH-at_4186MYDpF26rgxWw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.tijd.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF6ckmhfH-at_4186MYDpF26rgxWw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.tijd.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF6ckmhfH-at_4186MYDpF26rgxWw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.tijd.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF6ckmhfH-at_4186MYDpF26rgxWw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.lecho.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGzYxc1JqX3fxstWCs34M81bD54ng
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.lecho.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGzYxc1JqX3fxstWCs34M81bD54ng
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.lecho.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGzYxc1JqX3fxstWCs34M81bD54ng
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.lecho.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGzYxc1JqX3fxstWCs34M81bD54ng
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.lecho.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGzYxc1JqX3fxstWCs34M81bD54ng
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.netto.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHwx9bd-VFhYtRwZ-BY-E4wmQrt4w
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.netto.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHwx9bd-VFhYtRwZ-BY-E4wmQrt4w
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.netto.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHwx9bd-VFhYtRwZ-BY-E4wmQrt4w
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.netto.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHwx9bd-VFhYtRwZ-BY-E4wmQrt4w
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.netto.be%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHwx9bd-VFhYtRwZ-BY-E4wmQrt4w
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In Java mis ik dan weer regelmatig de mogelijkheid om functies aan te roepen op basis van strings ( zoals 

je in php bvb. $class->$methodname() kan doen ).  

3.4. Bert Cielen is werknemer bij http://atYourSite.be  

1. Je developt in C#/ASP.NET, heb je altijd in deze taal gewerkt? 

Ik ben begonnen met CGI/Perl, vervolgens overgeschakeld op ASP met PerlScript (en ook JavaScript), en 

daarna naar.NET/C#. Ik heb ook al eens gespeeld met PHP, en lang geleden ook een beetje met Java 

gewerkt. 

2. Waarom heb je voor deze taal gekozen? 

Ik heb er niet echt voor gekozen: indertijd is het bedrijf waar ik toen bij werkte overgeschakeld van CGI-

aangedreven websites (op Unix) naar ASP omdat we de nood hadden databases te gebruiken, en 

Windows toen het eenvoudigste platform aanbood. Ik ben dan blijven hangen in de Microsoft-omgeving, 

en toen.NET opkwam, ben ik daar in meegegaan. Ik ben nooit een fan geweest van VBScript of VB, en dan 

is C# de logische keuze. Ook al omdat het de taal was die Microsoft zelf promootte. 

3. Zijn er zaken die je, in vergelijking met andere talen, beter/slechter vindt aan C#/ASP.NET? 

Mijn kennis van andere talen is redelijk beperkt, eigenlijk kan ik dus niet zo goed de vergelijking maken. 

Op zich vind ik C# een aangename taal om in te programmeren; als ik voorbeeld-code in VB.NET zie, dan 

vind ik die vaak onhandig en omslachtig. 

Let wel: .NET/C# 1.0/1.1 was IMHO7 niet rijp, pas bij de 2.0 versie is.NET/C# een behoorlijke taal 

geworden. En de latere toevoeging van Linq was helemaal een schot in de roos. 

4. Wat zijn enkele grote projecten waaraan je gedevelopt hebt? 

Enkele jaren geleden heb ik de website voor Joker ontwikkeld, wat in essentie een custom-versie was van 

de bestaande CMS8 die ontwikkeld was door mijn baas bij At Your Site. Voor Joker zijn er een heleboel op 

maat gemaakte modules bijgeschreven, en ook voor de website zijn er specifieke stukken ontwikkeld. (De 

website van Joker is een jaar geleden overgenomen door een ander bedrijf.) 

Ondertussen werk ik al meer dan vier jaar als consultant bij Sony Europe, waar ik developer ben van multi-

tier SCM-applicaties voor de VAIO-afdeling en voor de TV-afdeling. Het team waar ik in zit, ontwikkelt 

applicaties die "de business" helpt bij het verwerken en interpreteren van diverse gegevens 

(verkoopscijfers, stock, ...) voor rapportage en voor planning. Zelf heb ik de afgelopen tijd vooral gewerkt 

aan een applicatie die de TV-afdeling helpt bij het voorspellen van trends in de verkoop van LCD- en 
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Plasma-TV's (de opmars van 3D en LED, het marktaandeel van grote schermen tegenover kleine 

schermen, de prijszetting, ...). 

Op zich is er niet zoveel web-werk: de meeste dingen die we doen, hebben te maken met processen die 

data ontvangen, verwerken en/of uitsturen. Toch zijn er enkele projecten waar een web front-end een 

belangrijke rol spelen, zoals een applicatie waarin VAIO-planners de regels vastleggen voor CTO-

toestellen: bvb. een gele laptop mag geen blauw toetsenbord krijgen; een laptop die in de UK gaat 

verkocht worden, is enkel beschikbaar met een Engelstalige Windows; een low-end laptop kan geen Blu-

ray-drive bevatten.  

CTO staat voor "configure to order": het gaat om laptops waarbij de gebruikers via http://shop.sony-

europe.com/ zelf hun toestellen kunnen samenstellen, bvb. een upgrade van de HD, meer geheugen, een 

specifieke kleur, ... Natuurlijk zijn er beperkingen in de mogelijkheden, het zijn die "regels" die worden 

opgesteld via de website die wij ontwikkeld hebben. 

In het verleden maakten we die websites (die enkel via het intranet beschikbaar zijn) meestal in ASP.NET 

met AJAX etc, maar tegenwoordig gebeurt dat in Silverlight omdat er veel meer mogelijkheden zijn en 

veel minder problemen. Bij ASP.NET en AJAX treden er altijd wel problemen op bij de interactie tussen 

JavaScript en HTML en verlies je vaak veel tijd met het ontrafelen van wat er nu precies misgaat. 

5. Develop je ook buiten je werk, zoja, doe je dit in dezelfde talen? 

Eigenlijk te weinig. Ik heb altijd wel plannen en ideeën, maar vaak ontbreekt de tijd en/of zin. Kleine 

dingen voor eigen gebruik doe ik meestal in PHP, maar als het ingewikkelder wordt, haal ik toch weer 

Visual Studio van stal. 

6. Heb je ooit de ambitie gehad om andere talen te leren? 

Ik heb recent wel eens zin om me te verdiepen in bvb. Ruby on Rails, omdat die technologie steeds 

populairder lijkt te worden, en omdat je blijkbaar op korte tijd gesofisticeerde (web-)applicaties kan 

maken. Aan de andere kant blijft Microsoft verder innoveren: zo moet ik me dringend gaan verdiepen in 

C# 4.0, en wil ik ook meer gaan doen in Silverlight (dus XAML). 

3.5. Tom Klaasen is zaakvoerder van 10to1  

1. Jullie developen hoofdzakelijk in Ruby On Rails, van waar die keuze? 

Ten eerste is Rails fijn om mee te werken. Vroeger werkten wij (de zaakvoerders) in een groot Java-

development team. We wilden echter kleinere projecten doen. Met kleinere projecten is er echter ook 

een kleiner budget, dus kan je minder hostingkosten maken. Rails leent zich hier goed toe. Verder is het 

ook veel dynamischer en flexibeler. We werken volgens het agile model, en dit is veel makkelijker toe te 

http://shop.sony-europe.com/
http://shop.sony-europe.com/
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passen met Rails dan met Java. In Java zijn er ook wel methoden die dit mogelijk maken, maar in Rails is 

het natuurlijker. 

2. Wat zijn de projecten waar je met de meeste trots naar terugkijkt? 

Wij vinden alle projecten belangrijk. Op dit moment werken we aan ons eerste iPhone-project, wat 

belangrijk is voor de toekomst, aangezien hier meer en meer vraag naar komt. Wat ons daar onderscheid 

van anderen is dat wij al een achtergrond hebben in de back-end van web apps. 

3. Developt je ook buiten je werk bij 10to1 en zo ja, in welke talen? 

Zelf programmeer ik voorlopig niet meer. Onze werknemers werken ook wel in objective C (voor 

iPhone/iPad applicaties). Binnenkort zullen we ook in Java werken, voor Android-apps. 

4. Wat zijn je programmeerambities en de ambities van 10to1 voor de komende jaren? 

Wel, we komen van consultancy en hebben dan de stap naar services gezet. Nu zijn we bezig met de stap 

te zetten naar volledige producten met een mobiele front-end en een backend in Rails. 

5. Rails is ook bekend voor discussies tussen Rails developers en developers in andere talen, vooral 

PHP. Wat is jouw visie hierop? Kan Rails een vervanger zijn voor PHP of andere talen? 

4 à 5 jaar geleden dacht ik dat het kon. Nu ben ik niet meer zo zeker. Veel bedrijven staan weigerachtig 

tegenover Rails omdat de inhouse kennis vooral bij Java, .NET of PHP ligt. Verder zijn bestaande dingen 

moeilijk te vervangen en ook moeilijk te integreren met nieuwe software in Rails. Verder is PHP al een 

gevestigde waarde. Er is veel bestaande software voor. Waar men van nul begint is Rails een kanshebber, 

maar waar men moet integreren met bestaande zaken minder. Of het echt een doorbraak gaat worden 

op de Belgische markt zal vooral afhangen van marketing en of er grote bedrijven/namen op de kar 

springen. In de internationale markt zijn er al bekende namen. Twitter bijvoorbeeld kon snel tot iets goed 

werkend komen. Hierdoor hebben ze snel succes (en scalingproblemen) gekend. 

6. Is Rails een goede eerste programmeertaal? (Om te leren programmeren dus)? 

Ja, vooral omdat je er zeer snel resultaat mee hebt. Bij bijvoorbeeld Java moet je heel veel side-dingen 

doen voor je iets hebt. Je moet je daar ook met vele andere dingen bezighouden dan met wat je eigenlijk 

echt wilt doen. Rails is meer gefocust en to the point. Tegenover PHP is het dan weer meer object-

georiënteerd.  
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4. Installeren van servers (simpele setup)  

4.1. Inleiding  
Tijdens de ontwikkeling van applicaties is het handig de geschreven code regelmatig te testen. Het is 

echter niet wenselijk deze code steeds te moeten uploaden naar een server, als er zelfs al een aparte 

dedicated testserver voor handen is, wat wel wenselijk is. Het is dus zeer handig de mogelijkheid te 

hebben code te testen zonder deze te moeten uploaden naar een server. In dit hoofdstuk leert u een 

server op de lokale werkcomputer op te zetten (waar mogelijk). 

Belangrijk is echter te onthouden dat het niet wenselijk is deze server als enige testserver te gebruiken. 

Best is om naast de lokale server op de eigen computer ook één of meerdere testservers te hebben, 

eventueel met meerdere configuraties (bv. een testserver met php 5.0 en één met php 5.3). Dit scenario 

wordt nog nuttiger wanneer er in team aan een project wordt gewerkt. Hier kan de dedicated testserver 

ook als main repository van de developmentbranch dienen. Dan kunnen changes, na lokaal testen, 

simpelweg naar deze repo gepusht worden en ineens getest. Verder is het ook belangrijk te onthouden 

dat de testserver niet de productieserver mag zijn. Men moet steeds een scheiding van de stable- en 

developmentcode aanhouden.  
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4.3. Opzetten van de servers 

4.3.1. Opzetten van Ubuntu 11.04 Desktop met LAMP+Rails+Pma+mod_rewite+mod_rails  

In dit deel gaan we een Ubuntu 11.04 Desktop development server met Apache, MySQL, PHP, Ruby, 

Rails, phpMyAdmin, mod_rewrite en mod_rails/Phusion Passenger opzetten. 

 

Screenshot 1: We vertrekken van een nieuwe Ubuntu 11.04 installatie 

 

Screenshot 2: We installeren Apache2 met 'sudo apt-get install apache2'. Wanneer er gevraagd wordt of 

we de additional packages willen installeren, doen we dat. 
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Screenshot 3: Wanneer we na het installeren naar http://localhost/ gaan zien we dat apache werkt. 

 

Screenshot 4: We installeren PHP met 'sudo apt-get install php5 libapache2-mod-php5' 
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Screenshot 5: We herstarten Apache met 'sudo /etc/init.d/apache2 restart'. 

 

Screenshot 6: Wanneer we naar '/var/www/' gaan zien we de index.html file staan. 

 

Screenshot 7: We openen even een text-editor met root-permissies. 
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Screenshot 8: We maken een phpinfo() file om onze php-installatie te testen. 

 

Screenshot 9: We slaan de phpinfo() file op in '/var/www/phpinfo.php'. 

 

Screenshot 10: Wanneer we dan naar http://localhost/phpinfo.php gaan, zien we de output van 

phpinfo(). 

 

Screenshot 11: We installeren mysql met 'sudo apt-get install mysql-server' 
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Screenshot 12: We moeten het wachtwoord voor de root user ingeven 

 

 

Screenshot 13: We moeten het wachtwoord voor de MySQL root herhalen 

 

Screenshot 14: We installeren de koppeling tussen MySQL en Apache en verder ook PhpMyAdmin met 

'sudo apt-get install libapache2-mod-auth-mysql php5-mysql phpmyadmin'. 

 

Screenshot 15: Bij de vraag of we pma op een apache2 of een lighttpd server willen installeren kiezen we 

voor apache2 en drukken op enter. 
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Screenshot 16: We krijgen de vraag of we pma al willen configureren, en kiezen Yes. 

 

Screenshot 17: We geven het password in van de rootserver, zodat pma haar tabellen kan aanmaken. 

 

Screenshot 18: We geven het wachtwoord in van het phpMyAdmin account. 
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Screenshot 19: We herhalen het wachtwoord. 

 

Screenshot 20: We willen de php-configuratie aanpassen, om mysql te laden. Dit doen we door onderaan 

'extension=mysql.so' toe te voegen. Vervolgens herstarten we Apache weer. 

 

Screenshot 21: Op de zelfde manier als bij php.ini openen we nu '/etc/apache2/httpd.conf' om enkele 

virtual hosts toe te voegen. Momenteel zorgen we dat we onze standaard localhost site met 

http://localhost/, http://alh/ en http://www.alh/ kunnen bereiken. Verder zorgen we er ook voor dat we 

PhpMyAdmin met http://pma.alh/ kunnen bereiken. 
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Screenshot 22: Vervolgens openen we /etc/hosts en passen we de localhost-lijn aan met de adressen die 

we zojuist hebben aangemaakt. Daarna herstarten we apache weer. 

 

Screenshot 23: We testen of we onze gewone localhost-site met http://localhost/, http://alh/ en 

http://www.alh/ kunnen bereiken. 
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Screenshot 24: We zien dat ook PhpMyAdmin bereikbaar is met http://pma.alh/. 

 

Screenshot 25: Wanneer we inloggen, kunnen we zien dat phpMyAdmin succesvol connectie heeft 

kunnen leggen met MySQL. 

 

Screenshot 26: We activeren mod_rewrite en herstarten daarna Apache. 

 

Screenshot 27: We installeren ruby. 
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Screenshot 28: We installeren rubyGems, de package manager van Ruby. 

 

Screenshot 29: We installeren passenger met Apache binding. 

 

 

Screenshot 30: We installeren rails met 'sudo apt-get install rails'. Hierna gaan we naar /var/www/ en 

doen daar 'rails new testApp'. 
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Screenshot 31: Vervolgens kunnen we een nieuwe virtual host aanmaken om naar de public map te 

verwijzen. 
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4.3.2. Opzetten van server 3: XAMPP op Windows 7 

Screenshot 32: We starten met een nieuwe Windows 7 installatie 
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Screenshot 33: Ga naar de XAMPP-website (http://www.apachefriends.org/en/xampp.html) 

 

Screenshot 34: Zoek de XAMPP-download op 
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Screenshot 35: Kies de Windows installer. 

 
Screenshot 36: Start de XAMPP-installer en kies install. 
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Screenshot 37: Er start een commandline-window waar je enkele opties moet kiezen. Moeten er 

shortcuts op het bureaublad staan? 

 
Screenshot 38: Natuurlijk willen we voortgaan met de installatie J. 

 
Screenshot 39: We willen een gewone installatie, dus kies "no". 

 
Screenshot 40: Zo, XAMPP is klaar. We drukken nog even op enter... 

 
Screenshot 41: XAMPP vraagt of de tijdszone correct is. Helaas kan dit nu niet gewijzigd worden. 
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Screenshot 42: Dit is het standaardmenu na installatie. Hier kunnen we voor optie 1 kiezen om de 

GUI te starten. 

 
Screenshot 43: Het XAMPP control panel is gestart. 

 
Screenshot 44: Klik op het checkboxje naast Svc Apache om Apache als een service te installeren. 
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Screenshot 45: Installeer ook nog MySQL als service en start deze. 

Screenshot 46: Ga naar je lokale XAMPP-site (http://localhost/xampp). 



Geïntegreerde Proef 6IB Wim Tibackx 2010-2011 

Vrije Opdracht  Pagina 45 van 99 

Screenshot 47: Ga naar het securitygedeelte en stel voor de veiligheid een wachtwoord in. 
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Deel 3. WEBSITE 

voor KSA-VKSJ Xaverius 

met The Lampiro Content Framework 
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1. KSA-VKSJ Xaverius 
KSA-VKSJ Xaverius is een jeugdbeweging van de KSA-

VKSJ-KSJ groep. KSA is voor jongens van 6 tot 18 jaar, 

terwijl VKSJ voor meisjes van 6 tot 16 jaar is. Na de 

jaren als lid kan men in de leidingsploeg stappen. KSA-

VKSJ Xaverius is gevestigd aan de Collegelaan te Borgerhout naast het Xaveriuscollege, waarvan zij ook de 

faciliteiten gebruiken. Zij delen de eigen faciliteiten met Scouts Xaverius-St. Rita. 

 Voluit staat de afkorting KSA-VKSJ voor Katholieke StudentenActie ς Vrouwelijke Katholieke Studerende 

Jeugd. De jeugdbewegingen organiseren tijdens het schooljaar één vergadering per week, uitzonderingen 

mogelijk. Bij regelmaat gaan deze vergaderingen door op zaterdag van 14u tot 17u. In de zomervakantie 

wordt er een kamp georganiseerd en doorheen het jaar zijn er enkele weekends. 

2. Lampiro Content Framework  
Lampiro is een eigen project dat Hotaru CMS forkt. Momenteel zit het nog in een developmentfase maar 

in de toekomst kan het een user- en content-centric cms worden. 

2.1. Keuze 

Geschiedenis 

KSA-VKSJ Xaverius heeft tot op heden 3 verschillende websites gehad. Van deze drie hadden de laatste 

twee een dynamisch karakter. De tweede van de drie werkte met custom code, en de laatste, momenteel 

nog steeds online maar bijna ongebruikt, werkt op Drupal. Over de custom code is mij niet veel bekend, 

maar naar mijn ervaring is Drupal ingewikkeld in gebruik, zeker voor zij die iets minder vlot met 

computers om kunnen. 
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Figuur 1: De tweede website van KSA-VKSJ Xaverius, voor zover hij nog te bekijken valt met The 

Internet Wayback Machine 

Figuur 2: De KSA-VKSJ Xaverius site hoe hij er momenteel uitziet. 

Verder zoeken  

Ik dacht voor deze site eerst aan Wordpress, maar het werd mij al snel duidelijk dat de inner workings van 

Wordpress en haar manier van omgaan met content mij niet lagen. Ik besloot op zoek te gaan naar een 

cms zonder standaard content types. Na enige tijd zoeken kwam ik Hotaru CMS tegen. Hierin begon ik 




















































































